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SONBAHARIN RESMi ...
Etkinligin ismi:Sonbaharin Resmi
Secilen Renk:Sari

Katilimci Sayisi:Tim sinif

Arac Gerecler:------

Amagc:Sonbahar kavramini verilen yénergelere uygun bir bicimde bedenini kullanarak
kavrayabilme ve gruplagsma sorununu ortadan kaldirma

Ogretmen, cocuklara etkinlige baslamadan énce “ Sonbahar Mevsiminde” dogada ve canlilarda
ne gibi degisiklikler olduguna dair genel bilgiler verir gocuklarla konusur ve etkinlige geger.

Ogretmenin ydnergesiyle cocuklar el ele tutusarak halka olurlar.Ogretmen cocuklara: ‘Simdi
Sonbaharin Resmini gizecegiz hep beraber’der ve etkinlige baslar.Ogretmen ortaya gegerek
s6z ve hareketlerle gerekli ydonergeleri veriri ve cocuklar onu takip ederek canlandirmaya
baglarlar.Ogretmen:

_Evet ¢ocuklar hepimiz bulut olup gokytziinde gezinelim ve el ele tutugarak birbirimizi bulalim
ve gokylzunden asagiya inelim der.(cocuklar kollarini acarak serbest bir sekilde dolasirlar ve el
ele tutusup daire olarak birlesip yere ¢okerler)

_Hadi simdi simsek olup yanip sénelim ve gok guraltist olup giim gim diye gurleyelim ve
yagmur yagdiralim.Her birimimiz yagmur damlasi olduk simdi yerytzine akiyoruz gip sip ve
dolu olduk daha hizli yagiyoruz.(¢ocuklar ¢codmelik vaziyetten ayaga kalkarak sip sip diyerek
ziplamaya baglarlar dolu oldugunda ise daha hizli ziplayarak ayaklarini ¢ok ses ¢ikartacak
sekilde yere vurular)

_Suan topraktayiz topragin mis gibi kokusu geliyor burnumuza hadi koklayalim hep beraber ve
yerden camur alip (izerimize her yerimize siirelim.Ustiim{iz kirlendi simdi napicaz?O zaman
yagmur yagmaya devam etsin Uzerimize ve yagmurda yikanalim siril siril..ve damlalari tutmaya
calisalim(her ¢cocuk yere uzanma hareketi yapar ellerini yana koyarak gamuru alma hareketi
yapip Uzerine sirme hareketi yaparlar ve sonra ziplayarak yagmur damlalarini tutma hareketi
yaparlar)

_Cocuklar simdi hepimiz agacin dalarlindaki yapraklariz ama hepimiz siki tutunalim her an
dUsebiliriz.Ruzgar ¢ikti savruluyoruz huuuuuuuuuuuu,agactan ayrildik etrafa her yere dagildik
rlzgar ¢ok siddetli esiyor.(cocuklar birleserek el ele tutusur agacin yapraklari olur ve birbirinden
ayrilirlar)Kimimiz gamura batti,kimimiz ezildi kimimizi de rizgar ¢ok uzaklara goturdi.(her gocuk
cesitli ykiinmeler yapar)
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_Evet ¢cocuklar simdi hepimiz birer kusuz cik cik cik ve uzaklara go¢ edecegiz takip edin
beni.(tim ¢ocuklar 6gretmenin yénergesiyle 6gretmeni takip ederek arkasinda tek sira olurlar ve
u¢ma hareketi yapilarak uzaklasilhr)

Etkinlik sonunda 6gretmen cocuklarla etkinlik hakkinda konusur ve etkinlik sirasinda neler
hissettiklerine dair her birinin fikirlerini alr.

BULUTLARIN DANSI ...

Etkinligin adi:Bulutlarin Dansi

Rengi:Mavi

Katilimci:Sinif Mevcudu

Yasi:6

Arac ve Geregler:Kartondan resimler,kosttiimler

Amaci:Gocugu grup etkinliklerine katmak,yagmurun olusumunu 6gretmek. Doga olaylarini
anlatmak.

Cocuklara gorevler dagitilir,gérevlerine gére de kosttiimler verilir. Kus roliindeki cocuklara
kanatlar takilir. Bulut roliindeki ¢cocuklara bulut seklindeki kartonlar dagitilir. Damla, simsek,
rizgar,deniz rolindeki diger cocuklara da gorevleri ile ilgili kartonlar ve kostimler dagitilir.

Mavi bulutlar gékytzinde yavas yavas stzule stzlile dolagmaktadirlar. Kuslar bulutlarin
arasinda dans etmektedirler. Adeta civildasarak mutluluk sarkisi sdylemektedirler. Rlzgar usul
usul esmekte,deniz yavas yavas dalgalanmaktadir. Derken bulutlar 6fkelenmistir. Beyaz
bulutlarin yerini gri bulutlar almigtir. Bulutlarin birbiriyle carpismasiyla simsek ¢cikmistir ortaya.
Gri bulutlarin arasindan yerytziine damlalar diismeye baglamigtir. Damlalar gittikge artmigtir.
Bu arada riizgar ugul ugul ses c¢ikararak siddetini arttirmaya baglamistir. Deniz de rlizgarin
etkisiyle daha ¢cok dalgalanmaya baglamistir. Bulutlari oradan oraya savuran riizgar hizlanan
yagmur damlalarinin arasinda dolanir.

Bir zaman sonra gri bulutlar ortadan kaybolur. Yerytziine disen yagmur damlalari ve riizgarin
siddeti azalir. Simsekler ortadan kaybolur. Firtina diner. Bulutlar birbirinden ayrilir. Damlalar
ortadan kaybolur. Kuglar tekrar geri dénerek mavi bulutlarin arasinda dans etmeye ve civil civil
6tmeye baglarlar. Deniz de durulmustur artik. Usul usul dalgalanmaktadir. GékylzU
aydinlanmistir.Masmavi gériinimune kavusmustur.

PAPATYA BAHGCESI ...

Etkinligin ismi: Papatya Bahgesi

Secilen Renk: Cocuklar istedikleri rengi secerler.
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Katilimci Sayisi:-

Aracg Geregler: Maskeler,Kostimler

Amag: Dogadaki Yagsam

Daglarin eteklerinde giizel bir papatya bahgesi vardi. Daglarin eteklerinden her yere papatya
kokulari yayilir, bazen de daglarin zirvesine kadar ulasgirdi. Tavsanlar papatyalarin iginde
dolasirlar ve gbkylzinde ugan guvercinlerin kanat sesleri papatya bahgesine yayilirdi.
Burasi mutlulugun ve huzurun yeriydi.

Cocuklarin bir kismi papatya bir kismi tavsan ve givercin olur.Rizgar sesi ile etkinlik
zenginlegtirilir.Daha sonra giines ortaya ¢ikar gulimseyerek ve dans
ederek.Papatyalari,tavsanlari ve glvercinleri oksayarak isitir. Papatya bahgesinde hayat

rizgardan dnceki haline geri déner.

Tartisma: Etkinlik sonrasi tartisma sirasinda cocuklar sorular sorulur.

Papatya sence nasil?

Gavercinler sence nasil?

Sence papatya bahcesi nasildi?

Sence bu bahcenin rengi ya da renkleri ne olabilir?

TARTISMA ASAMALARI

Zihinde canlandirma: Oyuna katilan tim cocuklar papatya bahcgesini zihinlerinde canlandirirlar.

Tanimsal dizey: Yapilan etkinliklerde gegen 6zellikleri cocuklarin istedikleri sekilde sdylemeleri
istenir.

Duygusal diizey: Her ¢ocugun rolline bagli olarak neler hissettigi sorulur.
Bilissel diizey: Yapilan etkinligin nedenleri Gzerinde durulur.

Yasantisal diizey: Cocuklarla daha énce gérdikleri bahgeler hakkinda konusulur. Hayvanlar
kuslar hakkinda konusulur ve ginlik yasam ile baglantisi kurulur.

HAYALINDEKI RENGI SEG ...

ETKINLIGIN ADI: Hayalindeki Rengi Seg, Savas Ve Cocuk
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SECILEN RENK: Biitiin Renkler

KATILIMCI SAYISI: Bitiin Sinif

ARAG- GEREGLER: Degisik renkte kesilmis dikdértgen seklindeki kartonlar.
(15*10 olabilir)

AMAG: Uziintt, mutluluk, heyecan gibi duygulari bedenini uyumlu bir sekilde kullanarak
anlatabilme. S6zel ifadelerle de hissettiklerini anlasilir cimleler olarak anlatabilme. Bir olayin
nedeni ve sonucu hakkinda fikirler tretebilme.

HAYALINDEKiI RENGI SEC, SAVAS VE COCUK...

Cocuklar sinif igerisinde herkesin birbirini gérebilecedi sekilde oturur. Ogretmen elindeki renkleri
teker teker cocuklara tanitir. Hangi renk oldugunu sorar. Gésterilen renkleri gunlik hayatta
nerelerde kullandiklarini sorar. Mesela pembeyi anlattiginda gocuklardan pembe giysilerinin
olup olmadigini sorabilir. Her renk hakkinda kisa konugmalar yapildiktan sonra 6gretmen
cocuklara son giinlerde Gziildtkleri bir olay olup olmadigini sorar. Uziildiikleri olayin rengini
secmelerini ister. Sirayla istekli olan tiin cocuklara s6z hakki verir. Sirasi gelen cocuk. ilk olarak
hissettigi duyguyu sadece bedenini kullanarak anlatir. Bedeniyle anlattiktan sonra sesli olarak
ifade etmesini ister. Sesli olarak da ifade ettikten sonra sectigi rengin onda hatirlattigi
UzUntintn bir kokusun olup olmadidini sorar ve onu da ifade etmesini ister.

Ogretmen ikinci sdzel ydnerge olarak cocuklara mutlu olduklari bir olayi bedenlerini ve
sOzcuklerini kullanarak anlatmalarini ister.

Bitln bu anlatimlar bittikten sonra 6gretmen tekrar bir uyaran séyler. “Cocuklar savasin rengi
sizce ne olabilir?” gocuklar bir siire bu uyaran ile bas basa birakilir. Savasin diinyaya zararlari,
insanlara zararlari, hayvanlara zararlar, bitkilere zararlari konusunda ¢ocuklar dusandtralur.
S6z hakki isteyen ¢ocuklara éncelik verilerek savas hakkinda hissettikleri sorulur, sézel olarak
ifade etmeleri istenir. Savas deyince akillarina ilk gelen sesin ne oldugu sorulur, o sesi
tanitmalar istenir. Savasin bir kokusunun olup olmadigi sorulur. Eger var ise bunu da ifade
etmeleri istenir.

TARTISMA ASAMALARI

ZIHINDE CANLANDIRMA: Oyuna katilan tim ¢ocuklar gdzlerini kapatarak renklerin onlara
animsattiklarini zihinlerinde canlandirmaya calisirlar. Olumlu, olumsuz hangi duygular var ise
hepsini hayal etmeleri saglanir. Savas konusundaki s6zel ydnergelere sira geldiginde hafif bir
ses ile ritmi yUksek olmayan bir parga fon mazigi olarak konulabilir.

TANIMSAL DUZEY: Cocuklara bu drama etkinliginin kurallari séylenir. Hayal edecekleri
etkinlikler konusunda bilgi verilir. Savag! anlatan fotograflar cocuklara verilebilir. Incelemeleri
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saglanir.

DUYGUSAL DUZEY: Her cocuga roliine bagli olarak neler hissettigi sorulabilir.

BILISSEL DUZEY: Segtikleri rengin gergek hayat ile baglantisini kurmalari istenebilir.
UzaldUkleri olayi degistirmek ellerinde olsaydi ne gibi degisimler yapabilecekleri sorulur.
Savasin diinyaya verdigi zararin ne olabileceg@i konusunda disuindrilebilir. Neden ve sonug
iliskisini kurmalari saglanabilir.

YASANTISAL DUZEY: Cocuklara yasantilarinda kavgaya,savasa,liziicii bir olaya,mutlu edici bir
olaya tanik olduklarinda neler hissettikleri sorulabilir. Hayat normal seyrinde devam ederken
aniden bu olaylar meydana geldiginde, bu degisimin etkisi ile ilgili olarak neler hissettikleri
sorulabilir.

GOKKUSAGI PERILERI ...

Oyunun Adi: Gékkusag! Perileri

Oyun Turd: Mzikli Oyun

Hedeflenen Alan: Psikomotor Alan

Oyunun Amaci: Gocuklarin el-g6z koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilmelerini
saglama.

Materyaller: Gékkusag1 boyama sayfasi ve pastel boya. (‘Gokkusagi Perileri’ mizigi)

Hazirlik Asamasi:

Gocuklarla gékkusag! hakkinda konusulur.Gékkusaginin hangi ayda gérildugu, nasil ortaya
ciktigr anlatihir.

Uygulama ve Degerlendirme Asamasi:

Egitimci cocuklardan iki gruba ayrilmalarini ister.Gruplardaki cocuk sayisi esit olacak sekilde
gruplama yapildiktan sonra, gcocuklara oyun hakkinda bilgi verilir.
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Ardindan, “Simdi hepiniz kendinizi birer gdékkusagi perisi olarak distinin ve bu gékkusagini
sizin renklendirdiginizi hayal edin.Sizler dans ederken gdkkusagini renklendirmeyi ¢ok seven
kicuk perilersiniz.Simdi her biriniz elinize gékkusaginin renklerinden birini alin (derken pastel
boya kutulari cocuklara uzatilir) ve gékkusagini renklendirmeye baslayin.Ama dikkat etmeniz
gereken ¢ok 6nemli bir sey var; siz sadece muzik calarken dans ediyorsunuz.Bu yizden muzik
durdugunda sizler de boyamayi durduracaksiniz.Bakalim en ¢ok hanginiz boyayacak?Haydi
bakalim gbkkusag! perileri,g0sterin kendinizi!” diyerek muzigi baglatir.

Gocuklar, mizik devam ederken gdkkusagini boyamayi strdardrler,mizik durdugunda ise
boyamay keserler.Mizik basladiginda tekrar devam ederler ve mizik tamamen bittiginde oyun
sona erer.Egitimci gdkkusagini en ¢ok boyayan grubu belirleyerek onu oyunun birincisi seger ve
birinci olan grup tim sinif¢a alkiglanir.

Isinma

Lider cocuklara “cocuklar simdi el ele tutusup kocaman bir halka olalim” der. Halka olunduktan
sonra yere oturulur. Lider “gocuklar ben sizlerin adini bilmiyorum, siz de benim adimi
bilmiyorsunuz. Simdi sizlerle hem oyun oynayalim hem de adlarimizi 6grenelim. Adimizi, kag
defada sdylliyorsak elimizi birbirine o kadar vurarak sdyleyecegiz. Ornegin, benim adim Ay-sel,
kag defada sdyliiyorum, iki defada, o zaman adimi sdylerken iki defa elimi cirpacagim. Once
ben yapayim, sonra hep birlikte yapalim” yénergesini verir. Butlin gocuklar igin tekrarlanir.
Ortaya degisik renklerde kurdeleler konur (az sayiyla baglanir, sayi artirilir). Lider gocuklara
“simdi biri disari ¢gikacak biz de bu kurdelelerden birini alacagiz, arkadasimiz geldiginde eksik
olan renkteki kurdelenin hangisi oldugunu sdyleyecek” der, ilgiye gére oyun devam ettirilir.

Oyun / Dogaglama vb.

“Kusglar nasil hareket eder, nasil ses ¢ikarir. Simdi hep beraber ayaga kalkiyoruz, herkes kus
oluyor, evet ¢ok glzel kuslar oldunuz. Simdi de herkes kedi olsun..., balik olsun..., fil olsun...,
tekrar kus olalim...” denir ve ¢ocuklarin hayvan éykiinmeleri yapmasi saglanir. Lider Ferit
Avcrnin “Kirmizi Fili Gérdiniz mi?” adl hikayesini (T.C. Kiltir Bakanhgi Yayinlari: 1829,
Gocuk Kitaplari Dizisi: 167, Ankara, 1996) kitaptan ¢cocuklara okur. Lider cocuklara “fil digari
ciktiginda nerelere gitmis olabilir? Acaba kimlerle karsilasmis? Disarida da yagmur yagiyormus,
acaba disarida neler yagsamis? Eve ddéndiginde tGzgindi ve yorgundu, neden Uzulmis olabilir?
Uzilmemesi igin file neler sdyleyebiliriz?” gibi sorular yéneltir. Alinan yanitlar dogrultusunda
O6ykunin devami olusturulur. Lider “gocuklar simdi biz bu filin bagina gelenleri oynayalim,
verdigim kurdeleye gOre de hangi hayvan olacagimiza karar verelim. Filin rengi, kusun rengi,
farenin rengi, kedinin rengi, zUrafanin rengi, balinanin rengi ne olsun (gocuklardan yeni
kahramanlar da gelebilir, onlar da oyuna dahil edilir)” der. Renkler belirlendikten sonra degisik
renklerde kurdeleler gcocuklara verilir, bileklerine baglanir. “Simdi omzuna dokundugum
kendisinde hangi rengin oldugunu ve hangi hayvan oldugunu sdyleyecek. Evet simdi filin
basindan gecgenleri oynayabiliriz”. Bu sirada, minder, sandalye ve benzerlerinden yararlanilarak
filin yasadidi ev, odadaki hayvanlarin oldugu cerceve ¢ocuklarla birlikte diizenlenir. Cocuklarin
hikayeyi tamamlamalarina gére ortamda baska dizenlemeler de yapilabilir. Gocuklarin hepsi
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(yani her bir hayvan) cerceve icindeki yerlerini alirlar ve dogacglamaya gecilir.

Degerlendirme

Dogaclamalar bittikten sonra gocuklarla halka seklinde oturulur. Lider ¢cocuklara “neleri
begendiniz, begenmediginiz seyler oldu mu?” gibi sorular yéneltir. Doga¢lamada sirasinda
ortaya ¢ikanlara gére sorular gesitlendirilebilir.
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