Ac Kapiyi Bezirgan Basi Oyunu

Ac Kapiyi Bezirgan Basi

Bu oyun iki agsamada oynanir. Sarkili oyun ve ¢ekisme. Alana bir ¢izgi cizilir.

Sarkili oyun baglamadan dnce sayisma yapilir, iki gocuk segilir, bunlar &quot;Bezirgan&quot;
olurlar. Bezirganlar, arkadaslarina duyurmadan kendilerine birer ad takarlar. Orn. Biri al, 6teki
yesil olur. (Aslan-kaplan,elma-armut vb. birbirine yakin bagka adlar da takilabilir.)

Bezirgéanlar, ¢izginin iki yaninda olmak tzere, karsilikll gecerler, el ele tutugurlar; ellerini
yukari kaldirarak &quot;kapi&quot; yaparlar. Oteki cocuklar ( ¢izgiye kosut olarak ) tek sira
biciminde dizilirler; bunlar &quot;kervan&quot; olurlar.

Kervancilar, &quot;a¢ kapiyi bezirgan basi&quot; sarkisini sdyleyerek &quot;kapi&quot;dan
gecmeye baslarlar. Sarkinin son dizesi, &quot;arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun&quot;
sdylendikten sonra, hangi cocuk &quot;kapida&quot; icinde kalmigsa o cocuk bezirganlar
tarafindan ( kollar arasinda tutularak ) tutsak alinir.

Bezirganlar, &quot;tutsak&quot;in kulagina sorar: &quot;al mi ?,yesil mi?&quot; Tutsak da
fisiltiyla yanitlar:&quot;al&quot; derse, adi &quot;al&quot; olan bezirganin arkasina,
&quot;yesil&quot; derse, adi &quot;yesil&quot; olanin arkasina geger; belinden tutar, bekler.

Oyun sarkil olarak yeniden baslar ve bir gocuk kalincaya kadar ayni kurallarla sirer.
Bezirganlar son cocugu da ayni yéntemle tutsak alirlar; tutunca, &quot;bir sican&quot; derler,
saliverirler; gcocuk&quot;al&quot; kimesinin gevresini kosarak dolasir, gelip kapiya girer.
Bezirganlar bu kez &quot;iki sican&quot; derler, saliverirler; cocuk &quot;yesil&quot; kiimesinin
cevresini kosarak dolagsir, gelip kapiya girer; bezirganlar &quot;i¢ sican&quot; derler ve gocugu
bu kez salivermezler; &quot;al mi ?...yesil mi ?&quot; diye ona da sorarlar. Cocuk ne yanit
verirse, 0 bezirganin arkasina geger.

Burada oyunun ¢cekisme asamasi baglar. &quot;al&quot; ile &quot;yesil&quot; gizginin iki
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yakasinda karsilikli olarak durur, birbirlerinin ellerinden siki siki tutarlar. &quot;Al&quot;in
arkasindaki ¢ocuklar birbirlerinin, &quot;yesil&quot;in arkasindaki ¢gocuklar da birbirlerinin
bellerinden, siki siki tutarlar.

Ogretmenin ( yada bir cocugun ) &quot;basla&quot; demesi lizerine, Al kiimesi ile Yesil
kimesi cekismeye baglar. Hangi kime ¢izgiyi gecer yada koparsa, o kiime yenik sayilir.

Kazanan kimedeki cocuklar ellerini tempo ile ¢irparak &quot;¢lirik elma, ¢lrik elma&quot;
diye bagrisirlar. Ayni anda iki kimede de kopma olursa, bittin ¢ocuklar &quot;ctrik elma&quot;
diye bagrisirlar.

Cocuklar isterlerse oyun, &quot;bezirgan&quot;lari ve adlari degistirilerek yinelenir.
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