Boliinebilme Kurallari Odevi

BOLUNEBILME KURALLARI

B6lme,bir sayi icinde bagka bir sayinin ka¢ defa bulundugunu hesaplama; yeni carpmanin tersi
bir islemdir.

2’ye Bollinebilme Sartlari: Sayinin son rakami 0 (Sifir) veya cift olmalidir.

3’e Bollinebilme Sartlari: Sayinin mutlak degerleri toplami 3’e bélinebilmelidir.

4’e Bolunebilme Sartlari: Sayinin son iki rakami 0 (sifir) olmali veya 4’e bolinebilmelidir.

5’e béliinebilme Sartlari: Sayinin son rakami 0 (sifir) veya 5 olmahdir.

6’ya Boéliinebilme Sartlari: Sayi hem 2’ye hem de 32e bélinebilmelidir.

7’ye boélinebilme Sartlari: Sayi 7 ve katlarina bélinebilmelidir.

9’a Béllinebilme Sartlari: Sayinin mutlak degerleri toplami 9’a bélinebilmelidir.

A. Zihinden Tek Basamakl Sayilara Béime

B. Bir Sayinin 10, 100, 1000... Gibi Sayilara BIim{

C. Bir Sayinin 0,1 0,01 0,001... Gibi Sayilara Bélimu
D. Bir sayinin 5, 50, 500...Gibi Sayilara BoIimu
1237:500=1237+1000=1,237 x 2=2,474

E. Bir Sayinin 0,5 0,05 0,005...Gibi Sayilara Bélim
F. Bir Sayinin 25,250,2500...Gibi Sayilara Bélumu
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G. Bir Sayinin 0,25 0,025 0,0025...Gibi sayilara Bolumu
H. Bir Sayinin 125’e BoIima
[. Bir Sayinin 75’e Blim
B. Bir Sayinin 5, 50, 500...Gibi Sayilara Garpimi
C. Bir Sayinin 0,5 0,05 0,005...Gibi Sayilara Carpimi
D.Bir Sayinin 25, 250 2500...Gibi Sayilarla Garpimi
E. Bir Sayinin 0,25 0,025 0,0025...Gibi Sayilarla Carpimi
F. 100 den Kiicik Olan iki Sayinin Carpimi
G. 5 ile Sona Eren Sayilarin Garpimi
I. Bir Sayinin 9 ile Garpimi
1. 1. Toplamada Saglamda

15651:4=3912,75

15:4 = 3 defa var, 3 kald..

36:4 =9 defavar, sifir kaldi.

54 = 1 defa var, 0 kaldi.

11:4 =2 defa var, 3 kaldi, sifir ekledik.

30:4 =7 defavar, 2 kaldi, sifir. ekledik.

20:4 = 5 defa var.
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Bunu i¢in 1’in sagindaki sifir sayisi kadar, sayinin birler basamagindan sola dogru sayilr ve
virgll ile ayrilarak bdlme yapilir.

6785: 10=678,5

352: 100=3,52

49228:1000=49,228

Bunu igin 1’in solundaki sifir sayisi kadar, bélinecek sayinin éntine sifir konmalidir.

74 .01 =740

614:0,01 =61400

532:0,001=532000
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Sayi 6nce 10, 100, 1000 gibi sayilara béltnir ve ¢ikanin iki kati alinir.

214:5=214+10=21,4 x 2=42,8

675:50= 675+100=6,75 x 2=13,5

Verilen sayinin 2 katini, 20 katini, 200katini almak yeterlidir.

627:0,5=627 x 2=1254

325:0,05=325 x 20=6500

Bolunecek sayiyi 4 ile carptiktan sonra, ¢ikani 100, 1000, 10000’e b6élmek gerekir.
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165:25=165 x 4=660:100=6,6

4244:250=4244 x 4=16976:1000=16,976

Bolinecek sayiyi 4, 40, 400...ile carpmak yeterlidir.

362:0,25=362 x 4=1448

27:0,025=27 x 40=1080

Verilen sayi 8 ile ¢arpilip 1000°e bolinar.

8412:125=8412 x 8=67296:1000=67,296
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Verilen sayinin Ugte biri kendisine eklenir ve 100’e bollndr.

5460:75=5460:3=1820

1820+5460=7280

7280:100=72,8

GARPMA KOLAYLIKLARI

Bir carpma iglemini dogru yapabilmek igin asagidaki esaslari bilmek gerekir.

- Carpim tablosu cok iyi bilinmelidir.

- 1’den 92a kadar olan iki sayinin ¢arpimi bir bakigta sdylenebilmelidir.

- 11 ile 20 arasindaki sayilarin carpimini da bilmek faydalidir.

-Rakamlar dizgin yazilmali, “elde, defa, eder” gibi kelimeleri séylemekten ve distinmekten
kacinilimalhdir.
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A. Bir Sayinin 10, 100, 1000...Gibi Sayilarla Carpimi

Verilen sayinin sagina 0 (sifir) sayisi kadar 0 (sifir) eklemek yeterlidir.

25 x 10=250

47 x 100=4700

Verilen say1 10, 100, 1000 ile ¢arpilir ve 2’ye bolUun(r.

56 x 5=560:2=280

17 x 50=1700:2=850
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Verilen sayi 2’ye bolundr.

- 0,5 ile garpimda bir iglem yapilmaz.

- 0,05 ile carpimda, bulunan sayi 10’a boltndr.

- 0,005 ile carpimda, bulunan say1 100’e balundr.

37 x 0,5=37:2=18,5

65 x 0,05=65:2=32,5:10=3,25

Verilen say1 100, 1000, 10000...gibi sayilarla carpilir ve 4’e bolunar.

56 x 25=5600:4=1400
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36 x 250=36000:4=9000

92 x 2500=920000:4=230000

Verilen sayi 4 ile bolundr.

- 0,25 ile garpimda bir iglem yapilmaz.

- 0,025 ile carpimda, bulunan sayi 10’a tekrar bolundr.

- 0,0025 ile carpimda, bulunan sayi1 100’e tekrar boltndr.

66:0,25 =66:4=16,5

23:0,025=23:4=5,75:10=0,575

Once birler basamagindaki sayilar carpilir, cikanin ilk basamagindaki rakam 1’ler basamagina
yazilir. Garpanlarin 1’ler ve 10’lar basamagindaki rakamlar ¢capraz carpilarak “elde” ile toplanir
ve 10’lar basamagina ilk basamaktaki sayi yazilir. Daha sonra 10’lar basamagindaki iki rakam
carpilir; elde ile birlikte toplanir. Ve 100’ler basamagina yazilir.
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46 x 24=1104 6x4=24......... 4 yazilr.
(4 x 4)+(2 x 6)+2=30.............. 0 yazihr.
(2x4)+3=11.............. 11 yazilir.

1104

- Carpanlar birinin 5 ile sona ermesi:

5 ile biten sayi, 5 ile biten sayinin 10’lar basamagindaki sayi ile ¢carpilir. ve kendinin yarisi ile

toplanarak 10 kati alinir.

24 x 35=840 24 x 3=72

24:2 =12 72+12=84 x 10=840
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“ Garpanlarin her ikisinin de 5 ile sona ermesi:

CGarpanlarin 10’lar basamag@indaki rakamlar ¢arpimi, ayni rakamlar toplaminin yarisi ile toplanir
ve sagina 25 eklenir.

45 x 25=1125 4 x 2=8

(4+2):2=3 8+3=11........1125

" Sonu 5 ile biten sayilarin karesi:

Verilen sayilarin 10’lar basamagindaki rakami, kendisinin 1 fazlasi ile ¢carpilarak sagina 25
eklenir.
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652=6 X (6+1)=42........4225

H. Bir Sayinin 15 ile Carpimi

Verilen sayi 10 ile ¢arpilir ve bu ¢arpma kendisinin yarisi eklenir.

24 x 15=360 24 x 10=240

240: 2=120 240+120=360

Verilen sayinin 10 katindan, kendisi gikarilir.

28 x 9=252 28 x 10=280

280-28=252

I. Bir Sayinin 11 ile Garpimi

Verilen sayinin 10 katina kendisi eklenir.
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18 x 11=198 18 x 10=180

180+18=198

J. 100’e Yakin iki Sayinin Carpimi

“ Carpanlarin her ikisi 1002den buyik ise;

Sayilardan birinin 100 ile farki, digerine eklenir ve énline sayilarin her ikisinin de 100’e olan
uzaklklar carpimi yazilir.

106 x 108=11448 106-100=6

108+6 =114

8x =48

11448
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“ Carpanlarin her ikisi de 100’den kiglk ise;

Sayilarin 100’e olan uzakliklari toplanir, bu toplamin 100’e olan farki belirlenir. 100’e olan
uzakliklarin ¢carpimi, bu farkin yanina eklenir.

96 x 92=8832 100-96=4

100-92=8

448 =12

100-12=88

4x8 =32

8832

" GCarpanlardan bir tanesi 100’den buyuk, digeri 100’den kiglk ise;

Sayilarin 100’e olan uzakliklari bulunur. 100°den blyUk olan sayinin farkinin 1 eksikligi, 100’den
kiguUk olan sayiya eklenir. Bu sayinin 6nune, farklar ¢arpimini 100’e tamamlayan say!1 yazilir.
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107 x 96=10272 107-100=7

100- 96=4

96+(7-1)=102

7 x 4=28

100-28=72

10272

SAGLAMALAR

Saglama, yapilan islemin kontrolldlr. Stiphesiz, islemlerde stirat kadar dogruluk da sarttir.
Buldugumuz sonugtan emin olabilmek igin onu kontrol edecek bazi kurallari (saglamalari)
bilmek gerekir.

A. Sayilari, bir defada asagidan yukariya dogru toplama.
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25+42=67 42+25=67

B. Sayilari guruplara ayirma ve bu gruplari tekrar toplama

27+42+34+36=139 27+42=69

34+36=70

69+70=139

C. Sayilarin mutlak degerinden 9 atarak kalanlari toplama

267+436+425=1128 2+6+7=15....6 (15-9=6)
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4+3+6=13...4 (13-9=4)

442+5=11...2 (11-9=2)

1+1+42+8=12....3 (12-9=3)

6+4+2=12....3 (12-9=3)

3=3

D. Dikey basamaklar.toplamini, birer basamak kaydirilarak yazma.

267+436+382=1085

6+3+8=17

2+4+3=9

1085

2. Cikarmada Saglamada

7+6+2=15

17/23



Boliinebilme Kurallari Odevi

A. Toplam Yardimi ile Saglama

897-124=773 773+124=897
B. 9 ile Saglama
6584-4321=2263 6+5+8+4=23...5 (23-18=5)

4+3+2+1=10....1 (10-9=1)

2+2+6+3=13...4 (13-9=4)

13-9=4.... 4

4=4
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3. Carpmada Saglama

A. Carpanlarin yerleri Degistirilir ve tekrar Garpilir.

67 x 44=2948 44 x 67=2948

B. 9 ile Saglama

En yaygin saglama seklidir.

Yatay rakamlar (3,3) ayni oldugu i¢in sonu¢ dogrudur.

Bu saglama sekli, 9 ve 9'un kati olan hatalari géstermez.

C. 11 ile Saglama
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Carpanlarin tek sayil basamaktaki rakamlar toplamindan, ¢ift sayili basamaktaki rakamlar
toplami ¢ikarilir. Farklar ¢carpilir ve igine 11 varsa atilir. Rakamin sonucunun, tek ve cift
basamakli rakamlar toplaminin farkina esit olmasi gerekir.

289 x 614=177446 2+9-8=3

6+4-1=9

3 x9=27-11-11=5

(7+4+6) - (1-7-4)=5

5=5

4. Bélmede Saglama

A. B6lim ve bdlen sayilari ¢arpilir ve varsa kalan eklenir. Sonucun béliinen ile ayni olmasina
bakilr.
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B. 9 ile Saglama

B6lum ile bélenin rakamlari toplanir, 9'lar atilir ve kalanlar carpilir (b6lmede kalan varsa onunla
toplanir ve 9'lar atilir.). Bulunan sayi bélinenin rakamlari toplamini 9'lari atildiktan sonra
bulunan sayiya denk olmalidir.

UYGULAMA ORNEKLERI

1.Asagidaki bélmeleri en kisa sekilde yapiniz

675:100=6,75

42:0,01=4200

460:50=4,60 x 2=9,20
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28:0,5=28 x2=56

126:25=126 x4=5,04

32:0,25=32 x 4=128

675:125=675 x 8=5,400

845:75=Bolinmez.

96:15= Bolinmez.

2.Asagidaki carpmalari en kisa sekilde, yapiniz.

65 x100=6500

45 x 500=45000:2=22500
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74 x 0,5=74:2=37

42 x2500=420000:4=105000

81 x0,25=81:4= Boélinmez.

36 x 43=1548

(3.3)+( 6.4)+1=34

(3.4)+3=15

1548

452=4 x (4+1)=2025

84 x 9=84 x10=840-84=756

36 x11=36 x10=360+36=396

6 x3=18
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